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В стране чудес происходят странные вещи: всё перевёрнуто 
с ног на голову и теперь все сказки перемешаны. Сказочным 
персонажам нужна ваша помощь - только люди из нашей 

реальности, знакомые со всеми любимыми сказками, смогут 
вернуть всё на места.

Но будьте готовы к неожиданностям! Ведь вы знакомы с 
литературной версией сказок, а на самом деле события 

происходили не совсем “по книжкам”.
В ваших руках - сборник сказок. Часть из них - ключи к 

решению головоломок, которые ожидают вас на пути. А для 
понимания некоторых нужны свои подсказки. 

Как только все загадки будут разгаданы - вы сможете 
открыть волшебную шкатулку.



Ход игры
Каждая команда (по 7-10 человек) получает свой экземпляр 
“Книги историй” - сборник легенд и сказаний о каждом герое, 
который участвует в квесте. 
С некоторыми героями получится встретиться лично, а чьи-то 
задания предстоит найти на территории и каким-то образом 
решить найденные головоломки.

В комплекте у каждой команды находятся:
+ значки (бейджи) с номерами команд
+ “Книга историй”
+ УФ фонарик для поиска скрытых подсказок
+ фотометки (объекты с территории)
+ множество вещей, на первый взгляд, совершенно не 
нужных! Часть головоломок можно решить на месте, но 
основную массу загадок и подсказок найдут только те, кто 
отправится в Путешествие.



Игровые персонажи
Красная королева

Шляпник
Белль
Джафар
Кролик

Красная шапочка
Румпельштильцхен
Питер Пэн и другие

На первый взгляд все эти герои из разных сказок и их ничего не 
объединяет, но только не в нашей истории: у каждого их них есть 
своя легенда и своё задание, которое участники квеста должны 

выполнить, чтобы продвинуться дальше.



Квест-комнаты

Особенностью данной программы является наличие “квестовых” 
локаций - выделенных “комнат”, в которых нужно что-то найти, 
разгадать или откуда нужно выбраться всей командой, решив 
некоторое количество головоломок.
В комнатах находятся свои персонажи, которые направляют 
участников в случае затруднения. 
По прохждению каждой квест комнаты, команда получает 
ингридиент, который понадобится, чтобы снять заклятье!



Квест-комнаты
Капитан Килиан Джонс 
(Крюк). Ему нужно найти в 
тёмной комнате все кусочки 
карты сокровищ, чтобы 
открыть сундук.

Пиноккио. Вы попали в 
каморку к Джузеппе. Среди 
холстов и деревянных кукол 
Вам нужно найти подсказки, 
чтобы выбраться из комнаты.



Квест-комнаты
Сказочник. Этот не самый 
адекватный тип уже как 90 лет 
преподает Чудесоведение. Эту 
нудятину никому не 
выдержать! Звонок с пары 
звучит каждые 8 часов... Это 
слишком! Сделайте все, чтобы 
покинуть урок! 

Двойка «без масти». У этой 
то ли красной, то ли черной 
двойки экзамен на масть! Она 
страдает, она грустит – ведь 
сложно выучить за 10 минут    

всех 52-х  
подданных
королевы... Но 
помогите ей, и 
она даст вам 
необходимые 
ингридиенты
для заклинания.



Труляля и Траляля
Самые отважные (важные, уставшие) представители команд 
отправятся к Труляля и Траляля, двум братьям, которым нужно 
помочь найти ответы на множество вопросов.
В этой локации можно находиться всё время квеста. 
Труляля и Траляля проводят 
“интеллектуальное многоборье” 
среди присутствующих, 
а выигравшие участники 
имеют возможность принести
дополнительные баллы
своей команде.



Финал
Когда заклинание записано и прочтено, все ингридиенты в 
верном порядке заброшены в котел, то случается то, ради весь 
этот квест и затевался – заклятие со Страны Чудес снимается!
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