
ГЕНТ



Концепция
Внимание! Внимание! Были похищены крайне важные документы из офиса. 
В кротчайшие сроки все похищенное необходимо вернуть!
Был создан отряд специального назначения          , которого ожидает непростая миссия.

v К каждой команде прикрепляется свой Агент - инструктор, который сопровождает команду в 
течении всей игры, следит за динамикой и объясняет правила каждого испытания

v Каждое испытание команда проходит в полном составе
или делегирует кого-то из команды
v У каждой команды будет выбор, на какое испытание пойти



Примеры испытаний:

Задача команды: перенести поднос с драгоценным напитком на другую сторону 
через окно. Держать поднос можно только за петельки веревочек.

Жажда



Лазерные нити

Задача команды: пройти сквозь лабиринт, не задев ни одной из ста нитей



Задача 3х человек из команды: передать на большом 
расстоянии зашифрованный текст с помощью семафорной азбуки 

своим коллегам

Шифровка



Колодец

Задача команды: поднять из колодца «камни» с помощью имеющихся у них палок. 
При выполнении задания с каждым шагом возникают все новые ограничения



Снейпер

Команде необходимо попасть в шары, чтобы получить подсказку



100 дюймов

Задача команды: отмерить 100 дюймов, 
используя лишь измерения своего тела. 
Допускается погрешность 3-5 см

Парами опираясь на руки своих коллег, 
команде необходимо пройти пропасть. 
Обратно команда возвращается не 
парами, а большой цепочкой

Пропасть



Минное поле
Есть уникальный, единственный 

маршрут на минном поле 8х8. Используя 
командную память, задача команды 
обнаружить и пройти по такому 

маршруту

Команде необходимо большим 
карандашом нарисовать несколько 

непростых элементов

Похищенная картина



Спаси жизнь

Паутина
Задача команды пробраться через 

вертикальную паутину, не задевая ее. 
Если кто-то задевает паутину, то вся 
команда возвращается на начало

Используя лишь соломинки, скотч и 
пластиковый стаканчик, создать 

«скафандр» для сырого яйца, чтобы при 
падении с 2х метров яйцо (жизнь) не 

разбилось



Буква А

Задача: команда предстоит вместе с участником стоящим в 
букве «А, пройти по непростому маршруту



Штанга

Задача: касаясь лишь палочками с крючками, пронести нелегкую штангу через все окошки



Гаечка

Задача команды состоит в том, чтобы, передавая веревки коллегам, аккуратно 
прокатить тотемный стол по  лабиринту и вернуть обратно



Высотное задание:
Тропа (Балансировка)

Задача команды: пройти по тропе, хватаясь за вертикальные лианы. 
Команда на земле страхует гимнастической страховке.



Финал игры
Пройдя все задания за отведенное время, отряд 
агентов         получают подсказки, содержащую 
информацию о нахождении необходимых ключей 
секретного кейса.
Поворачивая электрические замки, начинается 
поджигание каждого фейерверка.
Открыв все электрические замки, красна кнопка 
станет активной и будет действовать 
при нажатии.
Как только кнопка будет нажата,
открывается заветный чемодан с
магнитами и наградой всему коллективу



НАШИ КОНТАКТЫ

Телефон:	+7	(495)	660	16 16
E-mail: sales@areal-hotel.ru
www.areal-hotel.ru


