


“Ставки сделаны” - ролевая игра в формате живого квеста, построенная на коммуникациях 

между участниками игры.

Каждый участник играет за себя, но при этом относится к какой-то группе (команде), у 

которой есть конкретные цели- их нужно достичь совместно (например, заполучить долю 

рынка). Свои личные цели участник достигает, общаясь с другими персонажами, строя 

заговоры, заводя интриги.

Взаимодействие между группами и внутри них весьма запутаны, но именно это и является 

изюминкой игры.

Продолжительность игры: 2-2,5 часа

В финале подводятся итоги, вскрываются карты, снимаются маски.



1935 год. Соединённые Штаты Америки, Нью Йорк, клуб “Роза в карамели”
В преддверии дня рождения города, Администрация устроила званый ужин и пригласила на
него уважаемых людей:

● Мэра города и его помощника
● Начальника полиции и его заместителя
● Главу счётной палаты города
● Членов городского совета
● Представителей профсоюзов
● Глав уважаемых семей

Торжество организовано накануне выборов в городскую администрацию, а значит не
обойдётся без сплетен и интриг.
В центре внимания также окажется недавнее происшествие: из городского музея украли
дорогую картину. Где и когда окажется эта ценность - неизвестно никому.



Шедевр украден!
Полиция провела пресс-конференцию, на которой объявила о пропаже картины из городского музея. Стоимость картины 
не оглашается, но, по независимым оценкам, она может стоить три-пять тысяч долларов.

Скоро выборы!
До выборов нового мэра остался всего месяц и по-прежнему в гонке лидирует наш нынешний мэр, Сэм Куимби. Мы не 
станем перечислять как много мэр сделал для нашего города и нашей газеты. Его заслуги перед горожанами наверняка 
останутся в истории.

Забастовка в порту!
Работники порта объявили бессрочную забастовку. Работа порта практически парализована - работает только 
пассажирский терминал, движение грузов остановлено.



Пока участники собираются - у них есть возможность познакомиться с последними новостями из свежего 
выпуска популярной местной газеты.
Когда все собрались - ведущий раздаёт роли (конверты с игровыми материалами). Роли распределяются 
заранее или непосредственно на игре.
Знакомство с ролью занимает 15-20 минут. В это время (как и любое другое в процессе игры) участник 
может обратиться к ведущему с уточняющими вопросами по своей роли.
Игра начинается с приветственной речи мэра города. Далее каждый участник действует самостоятельно 
исходя из своих целей и задач, которые ему нужно достичь. Для упрощения первых шагов в буклете имеется 
раздел “С чего начать”.
В ходе игры развивается несколько сюжетных линий:

- борьба за пост мэра
- поиски пропавшего шедевра
- любовные истории
- и другие сюжетные линии.



В стандартную стоимость входят:

● Подготовка игры на заданное количество участников

● Работа ведущего и одного-двух помощников 

● Раздаточный материал для каждого участника: бейдж, буклет персонажа

● Звуковое оформление на время игры (фоновая музыка соответствующая эпохе)

● Некоторый антуражный реквизит на время игры (прокат)

За дополнительную плату возможно:

● подготовка персональных ролей для каждого играющего

● обратная связь от профессионального психолога по каждому участнику

● индивидуализация сценария для компании-заказчика



При наличии бюджета игру можно украсить выступлениями артистов:

● на входе поставить аниматоров, проводящих шуточный обыск прибывающих

● устроить перерывы с номерами танцевального или музыкального содержания

● пригласить на игру аниматоров, выполняющих развлекательную функцию: чистильщик 

обуви, официанты и т.п.
- всех аниматоров можно сделать частью игры (они будут обладать ценной информацией, слухами)

Если тематика мероприятия не является сюрпризом для участников, можно рекомендовать 

всем гостям прийти в тематических костюмах и устроить конкурс нарядов, наградив 

лучшие из них.


